DATOS A TENER EN CUENTA PARA LA REALIZACIÓN DE LA ACTIVIDAD “TRONCOS, MADERAS Y MUEBLES”

Visto que RW funciona algo diferente en cada ordenador, como sucedía (y sucede) con el MSTS, describo a continuación algunas situaciones y recomendaciones sobre la actividad para que su desarrollo sea fácil y tenga un final feliz.

· A pesar de ser una actividad de mercancías, se ha desarrollado como un “timetabled scenario”, para conseguir realizar y coordinar los cruces. Las horas de llegada a los puntos de cruce son muy holgadas y la espera para verificar el paso del tren en dirección contraria oscila entre los 2 y los 5 minutos. No pasa nada; es como la vida real.

· El primer cruce está grafiado en la estación de Marienbaum. Debemos intentar llegar allí sobre las 11'29/11'30. El tren ascendente cruza a las 11'33. Las señales luminosas de Marienbaum crean algo de confusión (como es habitual), especialmente las de la vía de la izquierda, o ascendente, pero no vamos a mover nuestro tren hasta que se haya verificado el cruce y se abra nuestra señal (la de la derecha). Si llegamos tarde a Marienbaum, es probable que el tren ascendente ya esté allí, con lo cual todo esto no hace falta tenerlo en cuenta, aunque habrá que detenerse igualmente en la estación, para recibir instrucciones del factor.

· El segundo cruce está grafiado en St Rudolf, una vez hemos hecho las maniobras en el apartadero de la fábrica de muebles. Debemos intentar estar de vuelta en St Rudolf sobre las 12'03/12'04. El cruce se verifica sobre las 12'06. Aunque puede que se dé el caso de que nuestra señal de salida (la de la derecha) nos dé inicialmente vía libre (o anuncio de precaución) le haremos caso omiso, puesto que el tren descendente ya habrá pasado por Marienbaum y estará en el tramo entre ésta y St Rudolf en el que no hay apartaderos. Salir antes de las 12'06 será causa de colisión segura. Si llegamos a St Rudolf después de las 12'07 es probable que el tren descendente haya pasado; en este caso, se recomienda hacer un reconocimiento de vía con el mapa 2D hasta Marienbaum, por si acaso. Si el cantón está libre de circulaciones, podemos iniciar la marcha.

· Las primeras maniobras en Wildau y los retrocesos en los apartaderos de Marienbaum y St Rudolf requieren que se hagan manualmente algunos cambios. Es importante comprobar los itinerarios y hacerlos con la vista 2D evitando así entrar en la vía equivocada, tener que repetir la maniobra y perder tiempo, con lo cual el resultado final de la actividad es impredecible (podemos estar parados esperando a que pasen los trenes con los que cruzamos, un montón de tiempo...)

· Regresando de St Rudolf a Wildau y, en general, cada vez que se conduzca la locomotora con la vista trasera, el F3, o ayuda a la conducción, no sirve prácticamente para nada, ya que sigue indicando el estado de las señales y la distancia a las limitaciones de velocidad que están en lo que el programa considera “cabeza” (que es la conducción de la locomotora en posición “normal”, mirando hacia lo que considera “delante”) y no en cola. Esto sucede con esta locomotora y con todas las que tienen una sola cabina (las de vapor, también...). Esperemos que sea una de las mejoras en la actualización de RW. Por lo tanto, habrá que guiarse por las señales fundamentales situadas a la derecha en el sentido de la marcha, tanto las luminosas como las de limitación de velocidad. Es recomendable, por tanto, cuando circulemos “para atrás” pasarnos a la ventana derecha, para ver bien todas las señales. La más crítica es la que se encuentra en el p.k. 11'0, a la entrada del túnel de Marienwald en dirección a Wildau, ya que pasamos de una velocidad permitida de 80 a una limitación a 40 y las señales en este caso no son demasiado claras, ya que la limitación empieza dentro del túnel (y no se ve...)

Espero que disfrutes con esta actividad, que ha costado un montón hacerla, a pesar de todo.

